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IMPORTANT: Read these instructions carefully before use and keep them for future
reference. Your child’s safety may be affected if you do not follow these instructions.

Suitable for a child that can support its head unaided up to a maximum of 12kgs and

until they can walk. Adult assembly required. Do not leave your child unattended in the
activity station.

parts check list

1. Seat

@ 2. Light and
sound

keyboard

3. Legs

4. Activity station
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preparation for use

installing the legs

Locate legs into the Activity Station.

Pull red button out and push leg into the
socket. Release the button into the slots
on the side of the leg to achieve the
desired height (dia 3a).

The height of the Activity Station can be
adjusted by pulling the red button and sliding
the leg up or down, releasing the button to
lock into the available slot (dia 3b).

All four legs are assembled into the Activity
Station. Ensure all legs are assembled at
the same height (dia 3c).
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installing the seat

preparation for use

preparation for use

installing the batteries

Place seat onto the Activity Station and push
down to 'click' into place (dia 3d).

Once the seat is in place, you can rotate in
either direction (dia 3e).
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The Light and Sound Keyboard takes 2x AA
batteries. Unscrew the battery door using
a Phillips screwdriver and insert batteries

(dia 3f).

Ensure battery polarities are correctly
aligned with the polarities within the
battery compartment (dia 3g).

Replace the battery door, slide into place

and tighten screw to secure (dia 3h).
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preparation for use

installing the keyboard

care of your product

remove the seat cover

using the keyboard

Insert the Light and Sound Keyboard into
the Activity Station (dia 3i).

Slot into the station and push back onto
location pegs to hold the keyboard in place
(dia 3)).

Remove the seat from the Activity Station
by pulling the seat up (dia 5a).

Unhook the fabric from the hooks on the
seat rim. To replace seat cover, hook fabric
onto the seat rim and clip seat back onto
the Activity Station (dia 5b).

cleaning the seat cover

4q @gy

0
\

6

‘ Farmyard activity D3.2.indd 6-7

Slide the switch down (dia 4a) to select
the following:

O OFF
JF PRESS KEYS FOR INDIVIDUAL SOUNDS

CP@ PRESS KEYS TO PLAY 5 SOOTHING
MELODIES

Press the animals for 4 fun animal sounds.

Refer to the care label attached to the seat cover.

The Activity Station can be cleaned by sponging with warm water and

mild detergent.
Do not submerge the Activity Station in water. The Activity Station must be dried

thoroughly before using or storing.
WARNING! Do not immerse battery operated toys. Wipe clean only.

Never clean with abrasive, ammonia based,bleach based or spirit type cleaners.
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n safety notes

The Farmyard Activity Station is intended to be used by children that can support
its head unaided up to a maximum of 12kgs.

WARNING! The Activity Station should only be used under adult supervision.
NEVER LEAVE YOUR CHILD UNATTENDED.
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m WARNING! Do not use after child can walk unassisted. i i i v
m WARNING! Never use in areas that are dangerous to children. Keep away from fire.
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childs movement. Avoid serious injury or death. Block stairs/steps and uneven
surfaces before using the Activity Station.

WARNING! Do not immerse battery operated toys. Wipe clean only.

When not in use the Activity Station should be safely stored away from children.
Do not use if item is damaged or broken.

BATTERY INFORMATION:
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rechargeable batteries are to be removed from the toy before being charged.
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Deutsch
Bauernhof Activity-Station Gebrauchsanleitung

Wichtig! Zur spateren Verwendung aufbewahren

Francais
Centre d'activité ferme guide de I'utilisateur
Important! Conserver pour référence ultérieure

Einfihrung 5 Wartung
entfernung der sitzabdeckung

1 Introduction 5 Entretien de votre produit 1
retirez la housse du siege

WICHTIG: Anleitung bitte vor Gebrauch sorgfaltig lesen und
zur spateren Verwendung aufbewahren. Wenn Sie diese
Gebrauchsanleitung nicht befolgen, kénnte dies die Sicherheit
Ihres Kindes beeintrachtigen. Beachten Sie bitte, dass alle
grafischen Darstellungen im englischen Abschnitt am Beginn
dieser Gebrauchsanleitung erscheinen.

IMPORTANT: Veuillez lire ces instructions soigneusement avant
I'utilisation et les conserver pour référence future. La sécurité de
votre enfant pourrait ne pas étre garantie, si vous ne suivez pas
ces instructions. Veuillez noter que les diagrammes se trouvent
dans la section en anglais au début de ce guide.

Sie entfernen den Sitz aus der Activity-Station, indem Sie den Sitz
nach oben ziehen (Abb. 5a).

Enlevez le siége de la station d'activité en tirant le siege vers le haut
(diag. 5a).

Nehmen Sie den Stoff von den Haken am Sitzrand ab. Um die
Sitzabdeckung auszuwechseln, haken Sie den Stoff am Sitzrand
fest und rasten den Sitz in der Activity-Station ein (Abb. 5b).

Décrochez le tissu des crochets sur le bord du siége. Pour remettre
la housse du siege, posez le tissu sur les crochets du bord du siege
Convient & un enfant capable de tenir sa téte sans aide, pesant et fixez & nouveau sur la station d'activité (diag. 5b).
jusqu'a 12 kg maximum et jusqu'a ce que I'enfant puisse marcher.
Montage par un adulte requis. Ne pas laisser un enfant sans
surveillance dans la station d'activité.

Fur Kinder, die Ihren Kopf alleine aufrecht halten kénnen, bis zu
einem Gewicht von maximal 12 Kilogramm und bis sie ohne Hilfe
laufen kénnen, geeignet. Montage muss von einer erwachsenen
Person durchgefuhrt werden. Lassen Sie |hr Kind in der Activity-
Station niemals unbeaufsichtigt.

nettoyer la housse du siege reinigung der sitzabdeckung

Consultez I'étiquette d’entretien cousue sur la housse de siege. Hinweise zur Pflege befinden sich an dem am Stoff angebrachten Etikett.
2 Nomenclature des piéces

m Lo station d'activité peut étre nettoyée en I'épongeant avec m Die Activity-Station kann mit einem feuchten Schwamm und

Siege (1) de I'eau chaude et un nettoyant doux. 2 Teile-Prisfliste: ein wenig mildem Reinigungsmittel gesaubert werden.
Clavier son et lumiere (2) m  Nimmergez pas la station d'activité dans de I'eau. La station m  Tauchen Sie die Activity-Station nicht in Wasser. Die Activity-Station
Pieds (3) d'activité doit étre completement seche avant d’étre utilisée Sitz (1) muss vor Verwendung oder Verwahrung vollstandig trocken sein.
Station d'activité (4) ou rangée. Leucht- und Tontastatur (2) m  ACHTUNG! Tauchen Sie batteriebetriebenes Spielzeug niemals

m  AVERTISSEMENT! Ne pas immerger les jouets & piles. Beine (3) in Wasser. Es sollte lediglich mit einem Reinigungstuch
3 Préparation & l'utilisation Nettoyer uniquement en essuyant. Activity-Station (4) gesdubert werden.
montage des pieds m  Ne nettoyez jamais avec des produits nettoyants abrasifs, m  Saubern Sie die Station niemals mit Scheuermitteln oder

& base d’'ammoniac, de javel ou alcoolisés. 3 Vorbereitung Reinigern, die Ammoniak, Chlorbleiche oder Spiritus enthalten.

Placez les pieds dans la station d'activité.Tirez le bouton rouge et anbringung der beine
enfoncez le pied dans l'orifice. Reléchez le bouton dans les fentes 6 Notes de sécurité 6 Sicherheitshinweise

Platzieren Sie die Beine an der Activity-Station. Ziehen Sie den roten
Knopf nach auen und dricken Sie das Bein in die Fassung. Lassen
Sie den Knopf in einen der Schlitze an der Seite des Beins einrasten,
um die gewunschte Hohe zu erhalten (Abb. 3a).

sur le coté du pied, afin d’obtenir la hauteur souhaitée (diag. 3a).
Die Bauernhof Activity-Station ist fur Kinder bis zu einem Gewicht von

12 Kilogramm geeignet, die ihren Kopf alleine aufrecht halten kénnen.

La station d’activité ferme est congue pour étre utilisée par des
enfants capables de tenir leur téte tous seuls et pesant jusqu'a
12 kg maximum.

La hauteur de la station d’activité peut étre réglée en tirant sur le
bouton rouge et en faisant glisser le pied vers le haut ou vers le bas,

puis en reldchant le bouton pour bloguer dans la fente disponible m  ACHTUNG! Die Activity-Station sollte nur unter Aufsicht eines
(diag. 3b). m  AVERTISSEMENT! La station d'activité doit toujours étre utilisée Die Hohe der Activity-Station I@sst sich einstellen, indem Sie den Erwachsenen verwendet werden. LASSEN SIE IHR KIND
sous la surveillance d'un adulte. NE JAMAIS LAISSER UN roten Knopf nach auRen ziehen, das Bein nach oben oder unten NIEMALS UNBEAUFSICHTIGT!
Les quatre pieds sont montés dans la station d'activité. Assurez-vous ENFANT SANS SURVEILLANCE. schieben und den Knopf in den gewinschten Schlitz einrasten lassen m  ACHTUNG! Nicht verwenden, wenn lhr Kind in der Lage ist,
que tous les pieds sont montés & la méme hauteur (diag. 3c). m  AVERTISSEMENT! Ne pas utiliser une fois que I'enfant peut (Abb. 3b). alleine zu laufen.
. . . marcher sans aide. m  ACHTUNG! Verwenden Sie die Station niemals in Bereichen,
installation du siege m  AVERTISSEMENT! Ne jamais utiliser dans des zones Montieren Sie alle vier Beine auf diese Weise an der Activity-Station. die eine Gefahr fir Kinder darstellen. Von Feuer fernhalten.
N . S X dangereuses pour les enfants. Tenir éloigné du feu. Achten Sie darauf, dass alle Beine auf gleicher Hohe angebracht m  ACHTUNG! Nur auf flacher, NICHT auf unebener Oberflache
Placez le siege sur la station d'activité et enfoncez pour « cliquer » m  AVERTISSEMENT! Utiliser sur des surfaces plates, PAS sur des wurden (Abb. 3). verwenden.
en place (diag. 3d). surfaces irréguliéres. ) ) m  ACHTUNG! Verwenden Sie die Station niemals in der N&he von
Une fois que le siége est en place, vous pouvez le faire pivoter m  AVERTISSEMENT! N'utiliser jamais prés d'escaliers ou de anbringung des sitzes Stiegen oder einem Schwimmbecken, Produkt kénnte sich mit
. L ‘ iscines, der Bewegung des Kindes bewegen. Vermeiden Sie ernsthafte
dans nimporte quelle direction (diag. 3e). Ee produit peut bouger avec les mouvements de I'enfant. Eviter Positionieren Sie den Sitz oben auf die Activity-Station und drucken Verletzungen S<:'JJder Tod. Versperre% Sie Stiegen / Stufen vor
installation des piles les blessures graves ou la mort. Bloquer les escaliers/marches Sie ihn nach unten, bis er mit einem ,Klick” einrastet (Abb. 3d.) Verwendung der Activity-Station.
P et les surfaces irréguliéres avant d'utiliser la station d'activité. Ist der Sitz angebracht, Isst er sich nach beiden Richtungen drehen m  ACHTUNG! Tauchen Sie batteriebetriebenes Spielzeug niemals
Le clavier son et lumiere a besoin de 2 piles AA. Dévissez le m  AVERTISSEMENT! Ne pas immerger les jouets & piles. Nettoyer ' in Wasser. Es sollte lediglich mit einem Reinigungstuch
couvercle du compartiment & piles, & I’op\'de d'un tournevis Phillips uniquement en essuyant. (Abb. 3e) gesdubert werden. . . . .
stinserez es pies (dlag 5. " fangbe on toune sécurité, hors de ponée des enfants. einsetzen der batterien " Scher aufbewanrt werden, Y Sraten vor Kindem
Assurez-vous de suivre la polarité des piles dans le compartiment m  Ne pas utiliser si I'objet est abimé ou cassé. Die Leucht- und Tontastatur benatigt zwei AA-Batterien. Schrauben m  Nicht in beschadigtem Zustand verwenden.
& piles (diag. 39). o ) " D
pies (diag. 39) INFORMATION SUR LES PILES : ﬁe‘g Sfﬁ“gg'g;i:ﬁg‘gf &Ei'?;’m Krevzschraubendreher ab und e RMATIONEN ZUR BATTERIE:
Remettez le couvercle du compartiment, faites coulisser en place m Les piles doivent étre insérées dans le compartiment sous le T m  Batterien soH@en in das Fach auf der Unterseite der Leucht- und
et vissez (diag. 3h). clavier son et lumiere. . Achten Sie darauf, dass die Polung der Batterien der Polung im Tontastatur eingelegt werden. o .
m  Ne pas mélanger les piles anciennes et nouvelles. Batteriefach entspricht (Abb. 3g). m  Gebrauchen Sie alte und neue Batterien nicht gemeinsam.
installation du clavier m  Ne pas mélanger les piles alcaline, standard (au carbone-zinc) m  Vermischen Sie nicht alkalische, normale (Zink-Kohlenstoff)
i . R i L i ou rechargeables (au nickel-cadmium). Schieben Sie die Batterieverkleidung zuriick und schrauben Sie oder wieder aufladbare (Nickel-Cadmium) Batterien.
Insérez le clavier son et lumiére dans la station d'activité (diag. 3i). m  Retirer les piles aprés de longues périodes d'inutilisation. sie fest (Abb. 3h). m  Entfernen Sie die Batterien, wenn das Gerét Gber einen
m Les fuites et la corrosion des piles peuvent abimer ce jouet. l&éngeren Zeitraum nicht verwendet wurde.
IFOit\eS glisser d‘OnS @.Slaiig? et enfoncez sur les pieds pour maintenir Eviter de court-circuiter les boprnes %es piles. : anbringung der tastatur ] Aus?oufen der Batterie und Korrosion kénnte dieses Spielzeug
€ clavier en place (diag. 3)). Retirer les piles épuisées des jouets. beschadigen.
Utilisati m  Les piles doivent étre insérées avec la polarité correcte. Setzen Sie die Leucht- und Tontastatur in die Activity-Station m  Vermeiden Sie ein KurzschlieBen der beiden Batterieenden.
4  Utilisation m  Ne pas utiliser de piles rechargeables. ein (Abb. 3i). m  Aufgebrauchte Batterien sollten aus Spielzeug entfernt werden.
utiliser le clavier m Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargées. p Sie die Tastatur in die Stati X o schicben Sie si m  Batterien sollten mit der korrekten Polung eingelegt werden.
. " ’ - m |l faut uniquement utiliser les mémes piles ou de type assen ole die lastatur in die station ein und schieben Sle sie m Verwenden Sie keine wieder aufladbaren Batterien.
E;Ei?;:;;&?\;g:ﬁ:;_eur (diag. 4a) pour sélectionner les équivalent, en suivant les recommandations. auf die Positionsklammern zurtick, um sie zu fixieren (ADD. 3j). m  Nicht aufladbare Batterien sollten nicht wieder aufgeladen werden.
ETEINDRE B L6 Bl rechargecsies doent Sire iniavement rechargées 4 Verwendung = Banerien dirien nor von einer arwacheanen Person
o , | il g dulte et | il h bl verwendung der tastatur hselt d
df’ APPUYER SUR LES TOUCHES POUR ECOUTER SOL:JS a syrvel qnge Ur‘[ aaulte e eS/E}I es recl G'fgeO es ogsgewec selt weraen. . . i .
DES SONS INDIVIDUELS doivent étre retirées du jouet avant d'étre chargées. m  Wieder aufladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht einer

9% APPUYEZ SUR LES TOUCHES POUR ECOUTER 5
MELODIES DOUCES

Appuyer sur les animaux pour écouter 4 sons d’‘animaux rigolos.

10
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FUr die nachfolgenden Auswahimdéglichkeiten schieben Sie den
Schaltern nach unten (Abb. 4a):

O AUS . .
g DRUCKEN DER TASTEN FUR EINZELNE TONE
&8 DRUCKEN DER TASTEN FUR 5 BERUHIGENDE MELODIEN

Dricken Sie die Tiere fur 4 lustige Tierlaute.

erwachsenen Person aufgeladen werden. Wieder aufladbare
Batterien mussen vor dem Aufladen aus dem Spielzeug
entfernt werden.
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EAMnvIka

Kévtpo dpaatnpioTATwy @Appa odnyieg xpnong
2nuavTiko! Na QuAaagaeTal yia JEAAOVTIKR Xpron

1 Ewaywyn

ZHMANTIKO! AlaBdoTe MPOOEKTIKA TIG 08nYiEg TIPIV TN Xprion Kal QUAAETE TIG
Y& LENOVTIKY) avapopd. Av Sev TnproETe TG 0dnyleg, PMopei va ennpedoete
TNV acpdieia Tou maidlol oag. Ot EIKOVEC QVTIOTOIKOUV OTIG ATEIKOVIOEI TTOU
Bpiokovtal oTny ayyAiKr) evoTtnTa atnv apxr Tou apovIog eyXeLPISiou.

16aviké yia maidid mou umopoly va otnp{Eouv To KEPAAGK! Toug xwpic BoriBela éwg
12 KIAG Kal péxpl va mepmatricouv. Anarteitat emipAedn and evihiko. Mnv a@rivete
10 madi 0T oTPATa XWPIC EMBAEYN,

2 Niota ehéyyxov e§aptnudtwy

KaBiopa (1)

MANKTPOAGYIO HE GWG Kal X0 (2)
Modia (3)

Kévtpo Spaotnplotritwy (4)

3 Mpoctolpacia yia xprion
TormoféTnon Twv modiiv

TornoBetrote Ta modia péoa oTo Kévtpo 6pactnpiotitwy

TpaPr&Te To KOKKIVO KOUTT Kal oTTpWETE To OdI péoa oTnv LTodoXr.
ATENEUDEPWOTE TO KOUWTT U OTIG OXIOPEG OE KABE TMAeLPA TOL TTOSIOU yia
Va EMTUKETE TO emMBUPNTO Yog (Slayp. 3a).

Mmopeite va pubuicete To UPOG Tou KEVTpou ApaoTnPIOTHTWY TPARWVTAG
TO KOKKIVO KOUUTT Kal YNOTPWVTAG TTAVW KATW TO TS, PEXPL VA KOUUMOETE
0T OXIOWr| TTIOU TTPOTIATE AMEAEUBEPWVOVTAG TO KOKKIVO Koupr (Slayp. 3b).

SUVAPHONOYIOTE Kal Ta TEOOEPA TTOSIA 0TO KEVTPO ApaoTnploTiTwy.
BeBaiwbeite 611 Gha Ta mddia éxouv To {Blo VYOG (Slayp. 3¢).

TonmoBétnon Tou Kabiopatog

5 ®povrida Tou mMpoidvTog cag
QPaipESN TOU KAAUHATOG Tou Kabiopatog

AQaipéote To Kahuupa and 1o Kévipo ApactnploTritwy TpalwvTag mpog ta navw
To kaBiopa (Slayp. 5a)

AgaipéaTe To Upacpa and Toug yavt(oug oTo Mepiypapua Tou kadiopatod.

la va tonoBetrioete §avd To KAuuua Tou kaBiopatog, TEPACTE To UPAoHA

péoa and Toug Yavt{oug oTo MePiypappa Tou kaBiopatog Kat KOUUMWOTE TO
kaBlopa Eava oto Kévtpo Apaotnpiotritwy (Siayp. 5b)

KaBapIopOE Tou KAAUUHOTOG Tou kaBiopatog

SUHPOUAEUTEITE TNV ETIKETA OTO KAAUHHA Tou kaBiopatoc.

W KaBapiote o Kévtpo ApactnploTrTwy okouri{ovTag To He xMapod vepd
Kat éva frio kabaploTiko.

B Mnv BuBilete To Kévtpo Apaotnpiotiitwy oto vepd. To Kévipo
ApaoTtnPIOTATWY TIPETEL VA EXEL OTEYVWOEL KA TIPWV TN XPron i TV
anoBrikeuor| Tou.

®  MPOZOXH! Mnv BuBilete maixvidia mou Aeitoupyouv pe pnatapia.
KaBapiote pévo pe éva mavi.

W [loté unv kaBapilete pe okANPA KABAPIOTIKG TTOU TIEPIEXOLV appWVia,
¥AWplo iy owomnveupa.

6  InpEoElg acpaleiag

To Kévtpo Spaotnplotritwy Odppa ivat 15aviko yia maidid mou prmopouv va
oTNPIEoLV TO KEQANGK! TOUG XwpIiG BorBeia éwg 12 KING Kal JEXPL va TIEQTIATICOUV.

®  MPOZOXH!To Kévtpo ApacTnploTHTWV MIPEMEL VA XPNCIHOTIOIETAL
Hovo pe emifAeyn evnhikov. MOTE MHN AOHNETE TO MAIAI ZAX
XQPIZ ENIBAEYH.

®  MPOXZOXH! Na pnv xpnoipomoisitat 6tav to maidi pmopsi va

TonoBeTroTe To KABIopa 0To KévTpo ApacTnPIOTATWY Kal MECTE TTPOG TA KATW
YIa Vo KOUPMOEL 0N B€on Tou (Sayp. 3d).

Otav 10 k&BIopa gival 0Tn BE0N To, UMTOPE(TE Va TO TTEPIOTPEYPETE TIPOG KADE
Kkatevbuvon (Slayp. 3e).

TOMOBETNON TWV UNATapIiV

To MANKTPOAOYIO HE GWE KAl X0 TTaipvel 2 pratapieg AA. pratapied. ZeBISWote 10
TIOPTAKI TNG prtatapiag He éva katoaBidl kal TomoBetioTe Tig pratapieg (Sayp. 3f).

BeBaiwOeite OTI 01l MONOI TWV PMATAPIWY AVTICTOIXOUV HE TOUG TTOAOUG OTO XWPO
Twv prataplwv (Slayp. 3g).

TomoBetioTe avd To MOPTAKI, YNOTPAGTE T 0T 8¢0n Tou Kat ogi€te T Bida yia
va aopatioet (Slayp. 3h).

TomoBETNOoN Tou MANKTPoAoyiou

TomoBetoTe 1o MANKTPOAOYIO HE WG Kal X0 0TO KEVTPO ApaoTnpIoTATWY.
(Sayp. 3i)

ToMOBETIOTE TO HEGA OTO KEVTPO SpacTNEIOTATWY Kal OTPWETE Mow
OTIC MPOECOXEC yia va oTepewBel 0Tn B¢0n Tou. (Sayp. 3j)

4  Katatn xprion
XPron Tou MANKTpoloyiou

M\oTPrioTE T SIAKOTTTN TTPOG Ta KATW (Slayp. 4a) yla va eMNECETE Ta TOPAKATW:
O AMENEPFOMOIHMENO

&7 MATHSTE TA NAHKTPA 1A HXOYS

AR NMATHITE TA NAHKTPA TTA NA MAIZETE 5 XAAAPQTIKEZ MEAQAIEY

MNatrote ta {wakt yia 4 S100KeSaoTikoUg rxous {Wwv.

12
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H6vo Tou.

[ ] I'IPOZOXH' Moté pnv to Xpno iTE O£ XWPOUC EMKIVS! Cyla
Tanadid. Kpatjote to uuxplu ano ™ ewna.

m [POXOXH! X T00¢ & @a XQPIZ A

m  MPOZOXH! Na pnv Xpnoipomolgitat KOVt o OKAAEG 1) MOIVE, KABWE
unop:i va pe 10€i pe TIg KIVOELG TOU TaS100. ATTOQEVYETE
Ta O\ G KAeivete pe epnédia tig

aKnAzc/aKn)\ona‘na Kat tlc 1N OPaAEG EMPAVEIEC TIPIV TN XPHiON TOU
Kévtpou Apactnpilotitwv.

B MPOZOXH! Mnv BuBilete maixvidia mov Asitoupyouv ue pmatapia.
KaBapiote pévo pe éva mavi.

B 'Otav Sgv Xpnotp iTay, VeTe T0 Kévtpo ApacTtnplotitwv
HaKpLd amoé maidid.

B Na pnv Xpnoiponolsital av To mpoiov £xst omaocsl i} £xet @Bopic.

I'II\HPO(DOPIEZ FA TH MNATAPIA:
Or pmatapieg mpénet va TormoBetovvtal otnv edIkn Brikn k4w ano
T0 MANKTPOASYIO.

B Mnv avakateVete MaNEG Kat VEEG pmatapieg

B Mnv avakateVeTe AKONKES, amméq (Yeuddpyupou-avBpaka) iy
£MAVAPOPTICOPEVES (VIKEMOU-KASHIOU).

B AQQIPEITE TIG Yratapieg PETd anod peydha Slaotripata adpavelag,

m O18iappogg TG pratapiag kat n SBpwon Umopei va mpokarésouy
{nuia oto mayvidt.

B Mnv BPaxUKUKAWVETE TOUG OKPOSEKTEC TWV UIATAPILV.

B Agaipeite TIG e€avTAnpiéveg umatapiec and ta mayvidia.

m O pratapieg mpéner va TomoBeTolvTal HE T OwoTr MONKOTNTA.

B Mnv XpnOolpoTioLeiTe eMavapopTICOPEVEC PUMTATAPIES.

B Mnv emava@opTi(eTe TIC pn enava@opTI{OPEVES UMATApIEC,

B XpnolomolEiTe HOVO Umatapieg Tou iSlou 1 avTioTolxou TUTToU He
TO CUVIOTWHEVO.

m O unatapieg mpénel va aAlalovtal Hovo amnd évav eVANKO.

B O emava@opTI{OHEVEC PITATAPIES TTPETEL va QOPTICOVTAL HOVO HE EVIAIKN

emiBAeyn Kal va agaipouvTal anoé To maikvidt mpwv Ty enavaeopTion.
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Polska wersja jezykowa

Chodzik - aktywne centrum farmyard firmy instrukcja uzytkowania
Wazine! Zachowaj te informacje na przysztosé

1 Wprowadzenie

WAZNE: Nalezy uwaznie zapoznad sie z instrukcjq i zachowad jq do
wykorzystania w przysztosci. Bezpieczerstwo Twojego dziecka moze
zaleze¢ od tego, czy bedziesz postepowac zgodnie z ponizszymi
instrukcjami. Prosimy zwréci¢ uwage, ze ilustracje, zamieszczone sq
w angielskojezycznej wersji na poczgtku niniejszej instrukcji obstugi.

Chodzik jest odpowiedni dla dziecka, ktére samodzielnie potrafi
utrzymac gtéwke, do maksymalnej wagi 12 kg, i ktére nie nauczyto
sie jeszcze chodzi¢. Wymagany montaz przez osobe dorostq. Nie
zostawiac¢ dziecka bez opieki z chodzikiem.

2 Czesci chodzika

Siedzenie (1)

Klawiatura - $wiatto i dzwiek (2)
Podporki - nozki (3)

Aktywne centrum (4)

3 Przygotowanie do uzycia
montaz podpdrek

Umiesci¢ podporki w spodniej czeséci aktywnego centrum.

Wyciggnqg¢ czerwony przycisk i wlozy¢ podporke w jeden z otwordw.
Dla regulacji wysokosci zwolni¢ przycisk w taki sposéb, aby znalazt
sie on w jednym z otworkéw z boku podpdrki (Rys. 3a).

Wysokos¢ aktywnego centrum mozna regulowac wyciggajgc czerwony
przycisk i przesuwajgc podpdrke w gére lub w dét. Zwolnienie przycisku
w odpowiedni otwér spowoduje zablokowanie podpdrki (Rys. 3b).

Po zamontowaniu wszystkich czterech podpoérek do aktywnego
centrum, nalezy upewnic sie, ze wszystkie zostaty zamontowane

na tej samej wysokosci (Rys. 3¢).

instalacja siedzenia

Umiesci¢ siedzenie na ramie aktywnego centrum i naciska¢ na nie,
az klikniecie zasygnalizuje jego wiasciwe ustawienie (Rys. 3d).

Po zainstalowaniu siedzenie moze obracad sie w obie strony (Rys. 3e).

instalacja baterii

Klawiatura $wiatto i dzwiek jest zasilana 2 bateriami AA. Przy
pomocy $rubokretu Phillipsa dkreci¢ $ruby mocujgce pokrywke
pojemnika na baterie i wiozy¢ do $rodka pojemnika baterie (Rys. 3f).

Upewnic sie czy bieguny baterii sq wiasciwie rozmieszczone
w stosunku do biegunéw w pojemniku na baterie (Rys. 3g).

Zatozy¢ pokrywke pojemnika i wsungé jg na swoje miejsce,
a nastepnie zamocowac wkretem (Rys. 3h).

instalacja klawiatury

Umiesci¢ klawiature $wiatto i dzwiek w aktywnym centrum (Rys. 3i).

Wsungc¢ w przeznaczone do tego miejsce i weisngé na koteczki
blokujgce (Rys. 3)).

4  Uzytkowanie
korzystanie z klawiatury

Przesuwajgc przetgcznik (Rys. 4a) mozna wybrac nastepujgce opcje:
O WYLACZYC )

&7 NACISKANIE KLAWISZY WEACZA POJEDYNCZE DZWIEKI

&8 NACISKANIE KLAWISZY WLACZA 5 KOJACYCH MELODII

Naciskanie na zwierzgtka wigcza 4 odgtosy zwierzgt.
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5 Pielegnacja produktu
zdejmowanie pokrowca z siedzenia

Wyjqg¢ siedzenie z aktywnego centrum przez pociggniecie ku
gorze (Rys. 50).

Zdjq¢ materiat pokrowca odczepiajgc haczyki z ramy siedzenia.

W czasie ponownego zaktadania pokrowca, przy pomocy haczykdw
przyczepi¢ materiat pokrowca do ramy siedzenia i wiozy¢ siedzenie
z powrotem do aktywnego centrum (Rys. 5b).

czyszczenie pokrowca na siedzenie

Sprawdzi¢ instrukcje czyszczenia zamieszczone na etykiecie
dotqgczonej do pokrowca na siedzenie.

m  Aktywne centrum mozna oczysci¢ przez zmycie ggbkg
z cieptg wodgq i tagodnym $rodlkiem czyszczgcym.

m  Nie zanurza¢ aktywnego centrum w wodzie. Przed uzyciem
lub odtozeniem na przechowanie aktywne centrum nalezy
doktadnie wysuszy¢.

m  UWAGA! Nie zanurza¢ w wodzie zabawek zasilanych bateriami.
Mozna je tylko przetrze¢ do czysta.

m  Nigdy nie nalezy czyici¢ produktu zrgcymi $rodkami
czyszczqcymi ani srodkami na bazie amoniaku, wybielacza
lub spirytusu.

6  Bezpieczne uzytkowanie produktu

Aktywne centrum farmyard jest przeznaczone dla dzieci, ktére
samodzielnie potrafig utrzyma¢ gtéwke, do maksymalnej wagi 12 kg.

m  UWAGA! Aktywne centrum powinno by¢ uzywane tylko pod |
nadzorem osoby dorostej. NIGDY NIE NALEZY POZOSTAWIAC
DZIECKA SAMEGO.

m  UWAGA! Nie uzywa¢ po tym, jak dziecko nauczy sie
samodzielnie chodzi¢.

m  UWAGA! Nigdy nie uzywa¢ w miejscach, gdzie istnieje niebez-
pieczenstwo dla dziecka. Nie przechowywac w poblizu ognia.

m  OSTRZEZENIE! Uzywaé na ptaskich powierzchniach, NIE
UZYWAC na nieréwnych powierzchniach.

m  UWAGA! Nigdy nie uzywa¢ w poblizu schodéw ani basendw,
produkt moze przesuwac sie wraz z dzieckiem. Nie dopuszczaé
do wystgpienia obrazen lub $miertelnych wypadkéw. Przed
uzyciem aktywnego centrum zablokowa¢ dostep do schodéw
i nieréwnych powierzchni.

m  UWAGA! Nie zanurza¢ w wodzie zabawek z napedem na
baterie. Mozna tylko wyciera¢ je do czysta.

m  Aktywne centrum nalezy po uzyciu przechowywaé bezpiecznie
poza zasiegiem dzieci.

m  Nie nalezy uzywag, jesli produkt jest uszkodzony lub zepsuty.

INFORMACJA O BATERIACH:

m  Baterie nalezy umiesci¢ w przeznaczonym do tego celu
pojemniku znajdujgcym sie na spodniej czedci klawiatury
$wiatto i dzwiek.

Nie tqczy¢ starych baterii z nowymi.

m  Nie tgczy¢ baterii alkallinowych z bateriami standardowymi
(weglowo-cynkowymi) ani z bateriami nadajgcymi sie do
powtérnego tadowania (niklowo-kadmowymi).

Wyjq¢ baterie po dtuzszym okresie, w czasie ktérego zabawka
nie byta uzywana.

Wyciek lub korozja baterii moze uszkodzi¢ zabawke.

Unika¢ krétkiego spiecia pomiedzy biegunami baterii.

Usuwac wyczerpane baterie z zabawek.

Nalezy zwraca¢ uwage na wiasciwe ustawienie biegunéw baterii.
Nie uzywad baterii nadajgcych sie do ponownego tadowania.
Baterii nie nadajgcych sie do ponownego tadowania nie
nalezy tadowad.

Nalezy uzywac wytgcznie baterie tego samego lub
ekwiwalentnego rodzaju co baterie zalecane do uzycia.

m  Baterie muszqg byc¢ tadowane wytqgcznie przez osobe dorostq.
Baterie nadajqce sie do ponownego tadowania mogqg by¢
tadowane wytgcznie pod nadzorem osoby doroste] i baterie
tego rodzaju powinny by¢ wyjete z zabawki przed tadownaiem.

Pyccknin

XoayHOK C MrpoBoit naHenbto GepmMa Grpmbl PyKoBOACTBO NMOSb30BaTENA
BaxkHo! CoxpaHanTe 3T1 HCTPYKLMK AnA OyayLnx CNpaBoK

1 BeepeHue

BAMHO: [Nepep ICNonb3osaH1em BHIMATENbHO NPOYNTaNTE 3T MHCTRYKLMN
1 coxpaHaite ux ans Gyayumx cnpasok. besonacHoCTb Balwero pebeHKa MoxeT
NofBEPraTbCA PUCKY, €CNN Bbl He By/eTe BbINOMHATL 3TV UHCTPYKLMM

ObpaTuTe BHYMaHME Ha TO, UTO BCE PUCYHKI C aHMMIACKIM TEKCTOM NPYBEAEHb!
B Hayane 3Toro pyKOBOACTBA MOMb30BaTeNA.

lNpenHasHaueH AnA pebeHKa, KOTOPBIN Yxe MOXET CaMOCTOATENBHO AepKaTb
rONOBKY 1 BECOM He 6onee 12 Kr. XOyHOK MOXHO 1Cro/b30BaTh, NOKa Masbill He
HauHeT xoAnTb. Heobxoanma cbopka B3poC/bIM. He ocTasnaliTe Balwero pebeHka
6e3 NPUCMOTPa B XOfyHKE C UrPOBOIA NaHesbio.

2 Np p M nncr THOCTW
CupeHbe (1)

CBeToBanA 1 3ByKOBanA knasmatypa (2)

Hoxkn (3)

Wrpogan narens (4)

3 TMoparoToBKa K NCMONb30BaHMNIO
YCTaHOBKa HOXEK

YCTaHOBUTE HOXKM B XO[HOK C MrPOBOW MaHesbio. OTOXMUTE KPACHYIO KHOMKY
1 BCTaBbTe HOXKY B rHe3/10. OTNYCTITe KHOMKY, BCTaBMB €€ B CIOTbl Ha 60KOBO
CTOPOHE HOXKM [i/1A JOCTVKEHNA Xeraemoit BbICOTbI (pric. 3a)

BbiCOTa XOAyHKa C MrPOBOWI NaHENbio MOXET BbiTb OTPEryMpoBaHa NoCPeACTBOM
OTXaTWA KPACHOM KHOMKI 1 NePeMELLIEHIA HOXEK BBEPX WM BHU3, NOCAe Yero
OTRyCTUTE KHOMKY ANA duKcaumm B cnote (puc. 3b).

Bce ueTbipe HOXKM JOMKHbI GbiTb BCTAaBNEHDI B XOAYHOK C MMPOBO MaHENbio.
[NpoBepbTe, YTO BCE HOXKM YCTaHOBAEHDI Tak, YTOObI X BbICOTa ObiNa OAMHaKOBa
(puc. 30).

YCTaHOBKa CMAEHbA

lMomecTuTe CuaeHbe Ha XOAYHOK C UTPOBOI NaHENbIO 1 HAXMITE Ha HETO BHI3
Tak, YTOBbl OHO BCTAO Ha CBOE MECTO, NPV 3TOM byAeT CrbilueH Wenyok (prc. 3d).

Kak Tonbko CnAeHbe BCTAHET Ha CBOE MECTO, Bbl MOXETE NOBEPHYTb €ro B nobom
Hanpasneru (puc. 3e).

yCTaHOBKa baTapeek

CBeToBan v 3ByKOBaA KNasmaTypa paboTaeT Ha 2-x batapeiikax AA. OTKpyTiTe
BUVHTbI ABEPLbI 63Tap€l;\HOFO OTCeKa, UCNONb3yA OTBEPTKY (DVIﬂﬂMﬂC, W BCTaBbTe
6arapeiiku (puc. 3f).

IpoBepbTe, UTo GaTaperkn yCTaHOBNEHD! B GaTapeitHOM OTCeKe C CobniofeH1iem
NpasubHOM NONAPHOCTH (pUC. 39).

YcTaHoBuTe AiBepLy 6atapeiiHoro oTceka, BCTaBbTe ee Ha MeCTO U 3aTAHUTE BUHTL,
Y1068l 33KpenuThb (puc. 3h).

YCTaHOBKa KnasmaTypbl

BcTasbTe CBETOBYIO U 3BYKOBYIO KNaBuaTypy B UrpoByto naHens (puc. 3i)

BcTaBbTe KnaBmaTypy B UrPOBYIO NaHENb U HaXMUTE Ha NO3ULIMOHHBIE WTbIPY,
YTOGbI 3aKPENNTL KNaBuaTypy Ha mecTte (puc. 3j).

4  WUcnonbzosaHue
MCNONb30BaHYe KNasnaTypbl

[MepemecTuTe NepeknoyaTent BHU3 (pUC. 4a), 4TobbI BLIGPATL CreayioLLee:

O BbIK/I. (OFF)

& HAXMUTE KNABULLM 7151 BbIBOPA 3BYKOB

g HAXMUTE KNABMLIM 1A NPOUTPLIBAHIA 5-Tn
YCMOKAMBAIOLLIMX MENIOAMN

HaXMu1TE Ha MKOHKM KIBOTHBIX AAl BEIOOPA 4-X 3BYKOB, XapaKTepPH3yIoLL|nX
STUX KNBOTHBIX,

5 Yxop 3a npogyktom
CHATVE MOKPBITUA CMAEHDA

CHUMWTE CraeHbe C XOAYHKa C UTPOBOW NaHenbIo, AN1A Yero NOAHUMUTE CUaeHbe
BBEPX (PUC. 5a)

CHummnTe martepuan C KpoYKkos Ha 060/:{9 CcnaeHbA. Y106bI 3aMEHUTD NoKpbITVE
CnaeHbA, HaleHbTe MaTepuan Ha KPOYKkN Ha O60£l€ CVAEHDBA M OnNyCTUTEe CUAEHbE
Ha3az Ha XOflyHOK C UrPOBOI NaHenbio (puc. 5b).

YMCTKa NOKPbLITUA CMAEHbA

CM. 3TVIKETKY MO YXOfY, NPUKPEN/IEHHYIO K MOKPLITUIO CUACHBA.

B /IrpoByio NaHeb MOXHO YNCTUTb ryOKOM, CMOUEHHOI TENoN BOAOM 1
MATKUM MOIOLWM CPEACTBOM.

B He norpyxaiite nrposyio narens & sogy. [epef ncnonbsosaHnem unn
XPaHeHVem Urposan naHenb AoMxHa 6bITH TwaTenbHO NpocyLeHa.

®m  BHUMAHMUE! He norpy B BOAY P Ha i
urpywku. Vix cnegyer TonbKo npoTuparb.

B HuKorga He ncnonb3ayiTe Ans YUCTKM abpasyBHble, Cogepallime ammmak,
a Takxe otbenviBateny unm CAVPT YUCTALME CPEACTBA,

6 Mp no ™

XopyHOK C Urposoli naHenbio Gepma NpeaHasHaueH Ana feTeil, KoTopble yxe
MOTYT CaMOCTOATENbHO IEPKaTb FONOBKY 11 BECOM MaKCHMyM 12 Kr.

®  BHUMAHUE! UrpoBas naHenb fOMKHa UCMONb30BaTbCA TONILKO Noj
HabniopeHnem B3pocnbix. HUKOTA HE OCTABJIAVITE PEBEHKA
BE3 MPUCMOTPA.

®  BHUMAHME! He nci Te NPOAYKT ANnA Aeten, pble yxe
MOTYT CAMOCTOATENbHO XOAUTD.

®  BHUMAHMWE! Hukorga He ncnonb3yiite NnpoAyKT B ONacHbIX AnA
AeTeit mecTax. [lepuTte BAanm or NCTOYHNKOB OTHA.

B BHUMAHUE! Ucnonb3yiiTe Ha NNOCKOIA, POBHOII NOBEPXHOCTY,
HE yc iiTe NPOAYKT Ha Hep p ™

®  BHUMAHMUE! Hukorga He yctaHaBnunBaiiTe NpoAyKT OKOO NeCTHNL
nnu nnasatenbHoro 6acceiiHa, NPOAYKT MOXET NepeMecTUTbCA

npu p iiTe AeNCTBUIA, NPUBOAALNX
Kcep TP unu cmep uncxopy. Mepen
uci Ay curposoi pyiiTe goctyn
K NleCTHNUam/cTy W Hep F TAM.
®  BHUMAHWE! He norpyxaiite B Bogy p: Ha peii

nrpywku. U cnepyet TonbKo npoTuparb.

B Koraa npoAyKT He NCNONb3YeTcA, UrPpoBas NaHeNb AOMKHa
XPaHNTbCA B HEAOCTYNHOM ANA AeTeil mecTe.

B Heuwuc Te NPOAYKT, e OH

nnm cnomaH.

WHOOPMALIVA O BATAPEMKAX:

B batapelikv OMKHbI BCTABNIATLCA B OTCEK MOA CBETOBOM 11 3BYKOBOM
KnasuaTypoin.

He cnepyeT ycTaHaBnMBaTh CTapyio 11 HOBYIO GaTapelikii OfHOBPEMEHHO.

He ucnonb3yiite 0iHOBPEMEHHO anKkannHOBbIE, CTaHAAPTHbIE (KapOoH-
LIMHKOBbIE) UNi Nepe3apsakaemble (HVKenb-Kagmmesble) Gatapeiku.

BbiHbTe HaTapeiikv Nocne AOAroro Nepuo/a HeMCNoNb30BaHHsA.

YTeuka baTapeek unu Koppo3uia MOryT MOBPEANTb 3Ty MFPYLLKY.

Vi36eralite 3aKopaymBaHmA BbIBOAOB BaTapeek.

BbiHVMaliTe 3aKoHUMBILMECA GaTaperikii U3 UrpyLUex.

Batapeiiki criefiyeT ycTaHasnvBaTh C COONIOAEHMEM NPaBUNbHON NONAPHOCTA.
He ucnonb3yiite nepesapsxaemble Hatapeiki.

Henepe3sapsixaemble 6aTapeiiki He JOMKHbI Nepe3apsxaTbea.
PekomeHayeTCA NCNofb30BaTh HaTapeiiki TONbKO OHOTO WA
SKBMBANEHTHOTO TVNa.

3ameHa baTapeek JOMKHa NPOU3BOANTLCA TOMBKO B3POCTbIMM.
Mepe3sapsxaemble GaTapeiikn JOMKHbI 3aPAXaTCA TONMbKO NOA HabniofeHnem
B3POCTIbIX, 1 NEPef 3apAAOM Nepesapsxaemble Hatapeiku JOmKHb!
BbIHUMATLCA 113 UTDYLIKA.
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Espanol

la granja: centro de juegos instrucciones de uso
Importante! Conservar para futuras consultas

1 Introduccién

IMPORTANTE: lea estas instrucciones detenidamente antes de
usar y consérvelas para futuras consultas. De no seguir estas
instrucciones, podria poner en peligro la seguridad de su hijo.
Los diagramas a los que se hace referencia se encuentran con
el texto en inglés en la primera parte de este folleto.

Apto para nifios que puedan sostener la cabeza por sf solos,

con un peso méximo de 12 kg y que todavia no anden. Requiere
ensamblaje por parte de un adulto. No dejar al nifio sin supervision
en el centro de juegos.

2 Llista de piezas

Asiento (1)

Teclado de luces y sonidos (2)
Patas (3)

Centro de juegos (4)

3 Preparacién para el uso
colocacién de las patas

Colocar las patas en el centro de juegos. Tirar del botdn rojo hacia
fuera y ejercer presién sobre la pata para introducirla en el hueco
correspondiente. Soltar el botén de modo que encaje sobre la
ranura del lateral de la pata que se prefiera para lograr la altura
deseada (fig. 3a).

Para ajustar la altura del centro de juegos se debe tirar del botdn rojo
y deslizar la pata hacia arriba o hacia abajo. Después se debe soltar
el botén de forma que encaije en la ranura que se prefiera (fig. 3b).

Una vez que las cuatro patas estén colocadas en el centro de
juegos compruebe que estdn todas a la misma altura (fig. 3c).

colocacién del asiento

Coloque el asiento sobre el centro de juegos y ejerza presion hacia
abajo hasta que encaje en su lugar (fig. 3d).

Una vez que el asiento esté colocado, se puede hacer girar hacia
la derecha o hacia la izquierda (fig. 3e).

colocacién de las pilas

El teclado de luces y sonidos requiere dos pilas AA. Desatornille
la tapa del compartimiento de las pilas con un destornillador
Phillips e introduzca las pilas (fig. 3f).

Asegurese de que las marcas de polaridad de las pilas coincidan
correctamente con las del compartimiento (fig. 3g).

Coloque de nuevo la tapa del compartimiento: deslicela hasta
que encaje en su lugar y atornillela (fig. 3h).

instalacion del teclado

Coloque el teclado de luces y sonidos en el centro de juegos (fig. 3i).

Deslicelo sobre el lugar correspondiente en el centro de juegos
y después hacia atrds para que encaje con las clavijas que lo
mantendran fijo (fig. 3j).

4  Durante su uso
para usar el teclado

Deslice el botdn hacia abajo (fig. 4a) para seleccionar una de las
siguientes opciones:

O APAGAR
& PULSAR TECLAS PARA SONIDOS INDIVIDUALES
&) PULSAR TECLAS PARA TOCAR CINCO MELODIAS SUAVES

Presione los animales para cuatro divertidos sonidos de animales.
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5 Cuidado del articulo
para retirar el asiento

Para retirar el asiento del centro de juegos, tire de él hacia arriba
(fig. 5a).

Retire la tela de los ganchos que se encuentran en el borde del
asiento. Para volver a colocar el asiento, enganche la tela al borde
del asiento y presione sobre el mismo hasta que encaje en el
centro de juegos (fig. 5b).

limpieza de la funda del asiento

Consulte las instrucciones de la etiqueta que estd en la funda
del asiento.

m  El centro de juegos se puede limpiar con una esponja mojada
en agua templada y un detergente suave.

m  No sumerja el centro de juegos en agua. Se debe secar bien
el centro de juegos antes de usarlo o guardarlo.

m  iADVERTENCIA! los juguetes que funcionan con pilas no se
deben sumergir en agua. Limpiar solamente con un trapo.

m  No utilice productos limpiadores abrasivos, ni con amoniaco,
lejia o alcohol.

6 Medidas de seguridad

El centro de juegos La Granja estd disefado para nifos que
puedan sostener la cabeza por si solos y que pesen un méximo
de 12 kg.

m  iADVERTENCIA! El centro de juegos se debe usar solamente

bajo la supervisién de un adulto. NUNCA DEJE AL NINO SIN

SUPERVISION.

IADVERTENCIA! No usar cuando el nifio pueda andar por si solo.

iADVERTENCIA! No usar en dreas que sean peligrosas para los

nifnos. Mantener alejado del fuego.

m iADVERTENCIA! Utilizar sobre superficies uniformes, NO sobre
superficies irregulares.

m iADVERTENCIA! No usar cerca de escaleras ni piscinas;
los movimientos del nifo pueden hacer que el articulo se
desplace. Evite los riesgos de lesiones graves y de accidentes
mortales. Bloquee el acceso a escaleras/escalones y a
superficies irregulares antes de usar el centro de juegos.

m iADVERTENCIA! Los juguetes que funcionan con pilas no se
deben sumergir en agua. Limpiar solamente con un trapo.

m  Cuando no se esté utilizando, el centro de juegos se debe
guardar fuera del alcance de los nifios.

m  No usar el articulo si estd roto o dafado.

INFORMACION SOBRE LAS PILAS:
m Las pilas se deben colocar en el compartimiento que se
encuentra bajo el teclado de luces y sonido.

m No mezcle pilas viejas con pilas nuevas.

m  No mezcle pilas alcalinas con pilas comunes (cinc/carbono)
ni recargables (pilas de niquel/cadmio).

m  Retire las pilas cuando hayan estado mucho tiempo sin usarse.

m  El derrame del liquido de las pilas y la corrosion pueden
deteriorar este juguete.

m  Evite provocar un cortocircuito con los polos de las pilas

m  Saque de los juguetes las pilas que estén gastadas.

m  Las pilas se deben colocar con los polos en la posicién correcta.

m  No utilice pilas recargables.

m  Las pilas no recargables no se deben recargar.

m  Se deben usar Unicamente pilas del mismo tipo que el
recomendado o de un tipo equivalente.

m  Solo los adultos deben cambiar las pilas.

m  Las pilas recargables se deben recargar Unicamente bajo

la supervision de un adulto y, antes de hacerlo, se deben
sacar del juguete.

Turkce

Bahcge aktivite oturag kullanim kilavuzu
Onemlil Gelecekte referans olmasi amaciyla saklayiniz

1 Giris

ONEMLI: Talimatlar dikkatlice okuyarak gelecekte kullanmak
Uzere saklayiniz. Bu talimatlara uymazsaniz cocugunuzun guvenligi
tehlikeye girebilir. )

Bu kilavuzun 6n kisminda Ingilizce metin ile birlikte diyagramlar
verilmistir.

Basini yardim almadan destekleyebilen ¢ocuklar icin maksimum

12 kg>ye ulasana ve yurimeyi 6grenene kadar kullanima uygundur.
Bir yetiskin tarafindan birlestirimesi gerekmektedir. Cocugunuzu
aktivite oturaginda tek basina birakmayiniz.

2 Parga listesi

Oturma yeri (1)

Isik ve ses klavyesi (2)
Ayaklar (3)

Aktivite istasyonu (4)

3 Kullanima hazirlik
ayaklarin takilmasi

Ayaklari aktivite istasyonuna gegiriniz. Kirmizi dogmeyi disan cekerek,
ayadi yuvaya dogru itiniz. Istenen yiksekligi elde etmek amaciyla,
dugmeyi ayadin yan taraflarindaki bosluklara birakiniz (diya 3a).

Aktivite Istasyonunun yksekligini kirmizi dogmeyi cekerek ve ayag
asagi yukari kaydirarak ve sonra dogmeyi uygun bosluga gecirerek
ayarlayabilirsiniz (diya 3b).

Dért ayak da Aktivite Istasyonuna gegirilir. Tom ayaklarin ayni
yUkseklikte baglandigindan emin olunuz (diya 3c).

oturma yerinin yerlestirimesi

Oturma yerini, Aktivite Istasyonu tzerine «klik» sesi duyulup
yerlesecek sekilde koyunuz (diya 3d).

Oturma yeri yerlestiginde her iki yone de déndurulebilir (diya 3e).

pillerin takilmasi

Isik ve Ses Klavyesi 2xAA pil ile calisir. Pil kapagini yildiz bash
tornavida kullanarak aginiz ve pilleri yerlestiriniz (dia 3f).

Pil kutuplarinin pil bélmesindeki kutuplarla eslestiginden emin
olunuz (diya 3g).

Pil kapagini yerine takiniz, kaydirarak gegirip vidalar sikiniz (diya 3h).

klavyenin yerlestirilmesi

Isik ve Ses Klavyesini Aktivite istasyonuna geciriniz. (diya 3i).

Istasyona gecirerek, klavyeyi yerinde tutacak olan yerlestirme
cikintilarinin Ozerine itiniz (diya 3j).

4 Kullanim
klavyeyi kullanma

Asagidaki konumlardan birini se¢gmek icin dugmeyi asadi kaydiriniz
(diya 4ay):

O KAPALI o
& TEK TEK SESLER ICIN TUSLARA BASINIZ
9% 5 DINLENDIRICI MELODI IGIN TUSLARA BASINIZ

4 eglenceli hayvan sesi icin hayvanlara basiniz.

5  Urinin korunmasi
oturma yeri ortdsinun cikarilmasi

Yukari cekerek oturma yerini Aktivite Istasyonundan cikariniz (diya 5a).
Kumasi oturma yeri bordirindeki kancalardan ¢ikariniz. Oturma yeri
ortUsunu geri takmak igin, kumasi oturma yeri bordirine gegirerek,
oturma yerini Aktivite Istasyonunun Uzerine takiniz (diya 5b).

oturma yeri ortisinun temizlenmesi

Oturma yeri ortisunde ekli olan etikete bakiniz.

m  Oturak, Ilik su ve hafif deterjanli singer ile silinebilir.

m Oturagdi suya sokmayiniz. Oturak, kullanimdan ve saklanmadan
once iyice kurumalidir.

m  UYARI! Pil ile galisan oyuncaklari suya sokmayiniz. Sadece
silerek temizleyiniz.

m  Asindirici, amonyakli, gamasir sulu veya alkollt temizleyicilerle
silmeyiniz.

6 Guvenlik notlar

Bahge Aktivite Oturagl, maksimum 12 kg>ye kadar olan ve baslarini
yardim almadan destekleyebilen cocuklar icindir.

m  UYARI! Aktivite Oturagi sadece yetiskin gézetiminde
kullaniimalidir. HIC BIR ZAMAN COCUGUNUZU TEK BASINA
BIRAKMAYINIZ.

m  UYARI! Cocuk destek almadan yirimeye basladiktan sonra
kullanmayiniz.

m  UYARI! Cocuklar igin tehlikeli olabilecek alanlarda
kullanmayiniz. Atesten uzak tutunuz.

m  UYARI! Sadece diz yizeylerde kullaniimalidir, engebeli
yuzeylerde KULLANMAYINIZ.

m  UYARI! Merdiven veya havuz kenarinda kullanmayiniz, Grin
cocugunuzun hareketiyle birlikte hareket edebilir. Ciddi
yaralanma veya 6limle sonuglanabilecek durumlardan
kagininiz. Aktivite Oturagini kullanmadan 6nce merdivenleri
ve engebeli olan yizeyleri engelleyiniz.

m  UYARI! Pil ile calisan oyuncaklarn suya sokmayiniz. Sadece
silerek temizleyiniz.

m  Kullanilmadigi zamanlarda Aktivite Oturagini cocuklarin
erisemeyecegi bir yerde muhafaza ediniz.

m  Uriin hasar gérmis veya kirlmis ise kullanmayiniz.

PIL BILGISI:

m  Piller, Isik ve Ses Klavyesinin altinda bulunan bélmeye takilmalidir.
m  Eski ve yeni pilleri karistirmayiniz.

m  Alkalin, standart (karbon ¢inko) veya yeniden sarj edilebilir
(nikel kadmiyum) pilleri karistirmayiniz.

Uzun sure kullanilmayan pilleri ¢ikariniz.

Pil sizintisi ve korozyonu bu oyuncaga zarar verebilir.

Pillerin terminallerine kisa devre meydana gelmesini engelleyiniz.
Biten pilleri oyuncaklardan gikariniz.

Pillerin kutuplar dogru yerlestirilmelidir.

Yeniden sarj edilebilir pil kullanmayiniz.

Sarj edilebilir olmayan piller, sarj edilmemelidir.

Sadece onerilen tiple ayni veya buna benzer piller kullaniimalidir.
Piller sadece bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

Sarj edilebilir piller sadece yetiskin gozetiminde sarj edilmeli

ve sarj edilmeden 6nce oyuncaktan gikartimalidir.
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®

your child’s safety is your responsibility

If you have a problem with this product or require any replacement
parts, please contact your nearest Mothercare store or telephone
the Mothercare Customer Care Line on 08453 30 40 30

alternatively write to:
Customer care
Mothercare

Cherry Tree Road
Watford

Herts. WD24 6SH

www.mothercare.com

Made in China
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